
3～5プレイヤー用 ／ ８才以上 ／ プレイ時間15～20分

ここは秘密のオークションハウス
あなたはオーナーの依頼を受け、この競売所に

バイヤーとして参加します。

出品されるのは珍品逸品ばかり。
しかし、オーナーから預かった資金は限られているので

手当たり次第入札するわけには行きません。

ライバルのバイヤーたちよりもより珍しい商品を落札し、

・ 商品カード 18枚（6種各レア度１～３） ・ マニーカード 50枚（10枚各5色）

・ オーナーの要望カード 10枚 ・ オークションチップ 15枚

■準備

マニーカードのセットをプレイヤーに分けます。プレイヤー毎に
色が分かれているので、参加プレイヤー人数分それぞれ配り、
手札に１０枚あるか確認しましょう。

全ての商品カードを裏向きでシャッフルし、山札としてテーブルの
中央に置きます。

オーナーの要望カードを裏向きで各プレイヤーに２枚ずつ配ります。
配られたプレイヤーは内容を確認し、残したい方を１枚選んで下さい。
手元に残したカードは他のプレイヤーに見えないようにしましょう。
選ばなかった方は回収して箱に戻します。

最後にオークションチップを各プレイヤーに3枚ずつ配って
準備完了です。

３～４人プレイ時に配られなかったマニーカードとオークションチップは
ゲーム中には使用しません。箱に戻しておきましょう。

商品のレア度（勝利点）

指定入札枚数

絵画　　骨董品　 彫刻　 　宝石　　玩具　　焼き物

■遊び方
山札の一番上のカードを表にして競売開始です。

この競売では一斉入札方式を採用しています。
手札のマニーカードを選び、自身の前に裏向きにして出すことで
入札となります。プレイヤー全員の入札を確認したら一斉に開き、
最も高額を入札していたプレイヤーが落札者になり、商品を
受け取れます。

ただし、入札に使用するマニーカードの
枚数は出品された商品によって異なり
ます。プレイヤーは商品カードの右上の
指定入札枚数と同数のマニーカードで
入札しなければいけません。

商品カードには6種類あり、それぞれ別々のレア度と指定入札枚数
が記載されています。

また、手札に入札可能なマニーカードがある限り必ず入札する
必要がありますが、オークションチップを使用することで競売を
パスする事が可能です。（裏面を参照）

落札者は商品を受け取り、落札に使用したマニーカードの上に
重ねて自身の前に置いておきましょう。
落札できなかったプレイヤーは、入札に使用したマニーカードを
手札には戻さず、裏向きにして入札済みのマニーカードの山として
自身の前に分けて置いておきます。

落札者が商品を受け取ったら、山札から次の商品を開き
新たな競売に移ります。

落札に使用したマニー
カードは商品と重ねる

落札できなかった分は
入札済みのマニーカードの山

手札のマニーカード

□最高入札額が同じだった場合
商品の最高入札額が同じだったプレイヤーが複数いた場合、
次点に入札額が多いプレイヤーが落札者となります。

次点も入札額が同じになり、落札者が１人だけにならない場合、
その商品は捨札となり流れてしまいます。

捨札になった商品はそのゲーム中、再度出品されることは
ありません。

□手札のマニーカードがなくなった場合
入札を繰り返すと手札のマニーカードが減っていきます。

マニーカードを全て使い切るか、次の商品に記載されている
指定入札枚数より手札のマニーカードが少ない場合、入札済みの
マニーカードを全て手札に回収し、再び入札できるようになります。

■内容物

よりオーナーの要望に答えられるバイヤーは誰でしょうか？



だ

だ

■オークションチップの使い方
各プレイヤーに３枚ずつ配られた
オークションチップには２つの用途が
あります。

１）オークションの【パス】
　この競売では入札できる限り必ず
　入札しなければいけません。
　ただし、このチップを使用することで
　商品への入札がパスできます。

　使用するタイミングは、商品の入札がはじまりマニーカードが
オープンされるまでの間です。

２）入札済みのマニーカードの【回収】
　入札済みのマニーカードはすぐには手札に戻せません。
  手札が無くなるか、指定入札枚数に手札が足りなくなって
　初めて入札済みのマニーカードが戻ってきます。

　しかし、オークションチップを１枚使うことで、手札にマニー
カードが残っていても入札済みのカードを全て回収することが
できます。

落札に使用したマニーカードはオークションチップによって
回収できません。
また、オークションチップは使い切りとなります。ゲーム中、再度
回収されることはありません。

マニーカードが残っていても、商品の指定入札枚数に手札が足りず、
入札済みのマニーカードからも回収できない場合も、以降は参加
できなくなります。

商品カードが無くなるか、競売に参加できるプレイヤーが１人に
なった段階でゲームが終了します。

複数のプレイヤーが手札に同額のマニーカードを残し、入札しても
落札者がでなくなってしまう場合は、以降の商品が全て流れて
しまうのでゲーム終了となります。

■オーナーの要望カード解説

同着だった場合はオーナーの要望を答えたプレイヤーが勝ちとな
ります。それでも同着だった場合、商品の落札数が多い方が勝者で
す。落札数も同じ時は引き分けとし、勝利を分かち合いましょう！
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■ゲームの終了
ゲーム中マニーカードを使い切り、入札できなくなったプレイヤーは
それ以降の競売に参加できません。

■勝利点の計算
落札した商品の★の数を合計します。
次にオーナーからの要望カードを開き、要望に答えていたら
その分の勝利点を更に追加します。
最も勝利点の高いプレイヤーがゲーム勝者となります。

□「ゲーム終了時に一番多くマニーカードを手札に残したら５勝利点」
手札のマニーカードと入札済みのマニーカードを合計し、

合計枚数が他のプレイヤーと比較して最も多い場合５勝利

点を得られます。自分以外に合計枚数が同じプレイヤーが

いた場合も、勝利点を得られます。

落札に使用したマニーカードは含みません。

□「落札した商品が３種類までなら３勝利点」
６種類ある商品カードのうち、落札した商品の種類が

３品までなら３勝利点を得られます。

４種類目を落札してしまった段階で勝利点を得られません。

□「落札した商品が４種類以上なら４勝利点」
６種類ある商品のうち、落札した商品の種類が４種類以上

あれば４勝利点得られます。

３種類以下だった場合は得られません。

□「ゲーム終了時に落札した★３の商品が一番少なかったら３勝利点」
ゲーム終了時にカウントします。他のプレイヤーと比較し、

★３の商品が一番少なかったら３勝利点得られます。

★３の商品を１品も落札しなかった時も“０個”となり、

最小と数えます。

最小のプレイヤーが複数いた場合も勝利点を得られます。

□「ゲーム終了時に★１の商品を一番多く落札していたら４勝利点」
ゲーム終了時にカウントします。他のプレイヤーと比較し、

★１の商品を一番多く競り落としていたら４勝利点得られ

ます。他のプレイヤーが同じ数競り落としていた場合も

勝利点を得られます。

□「落札した商品の★の合計が４の倍数だった時に４勝利点」
商品の★の数を足し、合計が４の倍数だった時のみ

４勝利点得られます。

□「オークションチップを最後まで使わなければ４勝利点」
パスや使用済みの回収をせずに、オークションチップを

ゲーム終了時まで全て手元に残していれば、４勝利点

得られます。１枚でも使用すると勝利点は得られません。

□「★２の商品を２つだけ落札していれば４勝利点」
競り落とした★２の商品が２品のみだった時に４勝利点を

得られます。

１品のみだったり、３品以上落札してしまった段階で

勝利点を得られません。

□「２種類以上の商品を２品ずつ落札したら５勝利点」
２品以上落札した商品が２種類以上あれば５勝利点を

得られます。

２品ある商品が１種のみだったり、２種競り落としても

同じ種類の商品が２品ない場合は得られません。

□「★１～３の商品をそれぞれ１品以上落札していれば３勝利点」
★１、★２、★３の商品をそれぞれ１品以上落札していれば

３勝利点を得られます。各２品以上揃えても勝利点は

追加で増えません。




